
‘�Silicon Valley,  
maar dan in  
Purmerend’ 
Met de ontwikkeling van de E|SPORTS TECH CAMPUS campus 
komt een langgekoesterde droom uit voor velen. Een droom 
die begint met het idee om Silicon Valley – het techwalhalla in 
Amerika – in het klein te realiseren in Purmerend. 

Durf te dromen
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Dirk Tuip is, samen met Matthijs Vink, de grond-

legger van H20 zoals we dat nu kennen in 

Purmerend. Iets waar hij zijn ziel en zaligheid 

in heeft gelegd en dat er niet zonder slag of stoot 

is gekomen.

“We hebben het eerst in het centrum van Purmerend 

geprobeerd, maar dat ging mis, omdat er andere be- 

langen speelden en wij het gebouw niet zelf onder 

controle hadden. Dus toen we het voor de tweede 

keer probeerden, hebben we tegen de gemeente ge-

zegd, ‘we willen het wel nogmaals proberen, maar 

dan willen we het hele pand huren met een optie 

tot koop. De stap om gaming en esports aan het 

basisconcept toe te voegen is uiteindelijk cruciaal 

gebleken en hierin was de steun van investeerder 

Frits Dix van vitaal belang.”

“We begonnen – in het huidige pand dat drie keer 

zo groot is als het vorige – met esports, waarbij we 

de jonge generatie gamers en toekomstige program-

meurs aan ons wisten te binden. Esports is namelijk 

cool en waar de vorige generaties Messi en Ronaldo 

cool vonden, zijn de top esporters de idolen van de 

huidige generatie kinderen.” 

Gelijkgestemden 

Het is de reden voor Tuip en de zijnen om ook de 

sporthal aan de Spinnekop erbij te nemen en daar 

een ‘gaming-stadion’ te realiseren. “Het is een evene-

mentlocatie waarbij je Plug & Play binnen een kwartier  

een evenement kunt organiseren. Het gaat echter 

niet om het gebouw. Het gaat erom dat we iets willen  

nalaten. Een plek waar jong talent geïnspireerd wordt.  

Geïnspireerd om de top te bereiken in esports of een 

carrière in de techwereld na te jagen.” 

H20 is ook een plaats waar gelijkgestemden elkaar 

vinden. Tuip: “In plaats van op de zolderkamer zitten  

met een koptelefoon op, krijgen we ze ook in be- 

weging om hier daadwerkelijk naar toe te komen en 

onder de mensen te zijn. Met alle partijen die hier 

onder dit dak zitten samen te komen.” 

Gebouw naar Gebied

Partijen als Twaanlab waar kinderen na schooltijd 

proefjes kunnen doen en kunnen leren. InformAR die  

digitale twins en tours ontwikkelt en educatievormen  

aanbiedt. Samsung die kinderen leert programmeren. 

Dagbesteding voor kinderen, georganiseerd vanuit 

meerdere partijen. “Maatschappelijk verantwoord en 

gericht op de jeugd van tegenwoordig.” 

Vanuit dit gedachtengoed wordt Tuip door Purmer-

ender en campusontwikkelaar Dennis Gronert erop 

gewezen dat hij te klein denkt. En geïnspireerd door 

Gronert benadert hij de gemeente Purmerend. Op 

het moment dat de gemeente – en met name ook 

wethouder Economische Zaken, Mario Hegger – zich 

achter het plan schaart, komt alles plotseling in een 

stroomversnelling. Vanuit de gemeente wordt de 

gebiedsvisie van Gebouw naar Gebied opgezet en 

een stichting opgericht. Een proces van jaren. “In 

de stichting zitten inmiddels allerlei partijen die zich 

hard maken om een E|SPORTS TECH CAMPUS op 

poten te zetten die niet onderdoet voor een campus 

zoals we die vanuit Amerika kennen. Het begin is 

al gemaakt met alle sportverenigingen op De Koog, 

de vele opleidingen die er zijn en ook binnen het ge-

bouw van H2O zijn we al druk doende om vanuit de 

campusgedachte de verbinding met elkaar te zoe-

ken. Hier zitten al 30 bedrijven, er lopen op dagelijk-

se basis 250 mensen rond. Er gebeurt elke dag al 

iets magisch, maar we willen groter. We willen dat 

de E|SPORTS TECH CAMPUS net als Papendal een 

begrip wordt. Lokaal, regionaal en internationaal. Dat 

is de droom.” 

Talentontwikkeling

Een droom die Tuip deelt met zijn compaan van het 

eerste uur Johan de Punder van FacilityApps. “Het 

zou toch te gek zijn als jongeren hier de kans krijgen  

om nieuwe dingen te leren en te werken met de 

nieuwste technieken op het gebied van technologie. 

Dat er hier een ecosysteem ontstaat waar kinderen 

niet alleen vanuit school dingen leren, maar ook in de 

praktijk”, begint De Punder. 
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stichtingsbestuur opgericht. De bedrijven en organi-

saties die zich hierin hebben verzameld stimuleren de 

campus op alle mogelijke manieren. Het is echt een 

collectief geheel geworden waar alle deelnemende  

partijen ontzettend trots op kunnen zijn.”   

Groeibriljant

Het hele idee begon volgens Hegger op een A4’tje 

met wat steekwoorden en een droom van Tuip.  

“Vanuit het gamen en de ICT – waarbij het onderwijs  

een achterstand had – zag ik als wethouder Econo- 

mische Zaken connecties. Het hoger onderwijs en het  

bedrijfsleven sloot aan en we zagen het voor ons. 

Een campus waarbij we onder andere de ICT-ers van 

de toekomst op kunnen leiden met voldoende ruimte 

voor de studenten om zich te kunnen huisvesten.” 

Op de campus ziet Hegger een samenwerking ont-

staan tussen onderwijs, bedrijfsleven en sport die 

op alle gebieden elkaar versterken. “Het wordt voor 

studenten heel interessant omdat er een soort com-

munity ontstaat. Waarbij alles voorhanden is en de 

stad Purmerend zich op de kaart zal zetten als dé 

groeibriljant op het gebied van ICT, tech en uiteraard 

gamification.” 

Hoewel Tuip en De Punder van meet af aan groot 

denken, zijn ze toch wel enigszins verbaasd als  

hun idee ‘on-Purmerends-grote proporties’ aanneemt.  

De Punder: “Natuurlijk hadden we het gehoopt, maar 

ik had niet verwacht dat zoveel mensen deze droom 

zouden delen. Dat er plotseling allerlei bedrijven en 

de gemeente zich achter het idee zouden scharen.  

Hoe mooi is dat?! Zodra de campus werkelijkheid is  

geworden, is mijn droom voltooid. Een combinatie 

van huisvesting, winkels, bedrijvigheid, maar ook re-

creatie en sport. Alle facetten bij elkaar maakt het 

een campus waarbij talenten vanuit heel Nederland 

en misschien wel heel de wereld onze kant opkomen.” 

Nalatenschap

Een van de partijen waar De Punder aan refereert,  

is uiteraard de gemeente Purmerend. En zodra de ge-

meente – en met name wethouder Mario Hegger – haar  

schouders eronder heeft gezet, heeft het idee van de  

E|SPORTS TECH CAMPUS echt tractie gekregen.

Hegger praat vol trots over 

het plan. “Dit is toch iets 

wat ik wil nalaten als wet-

houder”, begint de immer 

vrolijke politicus die van een 

Mario Hegger-pleintje op de 

campus niets wil weten. 

“We doen het samen. Dirk 

Tuip en Matthijs Vink hebben uiteindelijk het initiatief 

genomen en daar verdienen ze absoluut een compli-

ment voor. Zeker als je bedenkt dat het kantje boord 

is geweest en ze zijn doorgegaan waar menig onder- 

nemer de handdoek allang in de ring had gegooid. 

Vervolgens is er op initiatief van de gemeente een 
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Ons idee neemt  
‘on-Purmerends-grote  

proporties’ aan!

‘‘

Trots 
Voormalig wethouder  
Mario Hegger is trots op 
de ontwikkelingen van de 
E|SPORTS TECH CAMPUS.  
Hij ziet een plek ontstaan 
voor een productieve samen-
werking tussen overheid, 
onderwijs, sport en het  
bedrijfsleven om zo samen 
tot nieuwe ideeën te komen.

ICT-ers van  
de toekomst 
De campus  
creëert een 
ecosysteem  
waarin overheid,  
bedrijven, sport 
en onderwijs 
samenkomen 
om zo de  
ICT-ers van  
morgen op te 
leiden én aan 
het werk  
krijgen.

Twaanlab 
Twaanlab creëert workshops voor basis en 
middelbaar onderwijs over digitale vaardigheden 
zoals programmeren, vloggen, micro-elektronica 
en digitaal ontwerpen. Ook helpen ze scholen 
met de verplichte digitale geletterdheid.
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